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Saanto- ja kilpailuvaliokunta on paattanyt A/B-lohkon ottelujarjestelmésta seuraavaa:

- jos lohkossa jaljella olevat kolme painijaa ovat painineet ristiin, niin voittaja on painija, jolla keskinaisista
otteluista on eniten ottelupisteita eli ottelun lopputuloksen perusteella annettavia pisteita

- jos ottelupisteiden vertailun perusteella 16ytyy lohkon voittaja tai kolmanneksi sijoittuva, niin tasapisteissa
olevan kahden muun painijan keskinainen ottelu ratkaisee heidéan keskinaisen jarjestyksen

- jos ottelupisteet ovat vertailussa kaikilla samat (esim. 4, 4 ja 4) etsitddn PARAS painija seuraavilla
kriteereilla keskin&isia otteluita vertaamalla:
e eniten selkavoittoja
e eniten ylivoimaisia pistevoittoja
e eniten tehtyja teknisia pisteita

e vahiten annettuja teknisia pisteita

- jos lohkon jarjestys ei selvia naillakéan perusteilla, niin sitten suoritetaan vertailu kaikkien
painijoiden kédymien ottelujen perusteella edelld mainittujen kohtien mukaisessa jarjestyksessa
(HUOM! mikali voitettujen otteluiden m&ara on eri, paras on eniten voittoja saavuttanut painija)

- mikali lohkon jarjestys ei [6ydy vieldkdan, niin heikoin painija on punnituksessa raskain. Jos tilanne ei
ratkea painonkaan perusteella, niin lohkon heikoin on suurimman arpanumeron omaava painija.

- aina kun edella olevassa vertailussa |6ytyy yksi painija, jonka sijoitus voidaan maarittaa niin kahden
jaljelle jaavan painijan keskindinen ottelu ratkaisee heidan jarjestyksen.

Ottelujarjestelma ei ole kansainvalisen Painiliton (UWW) virallinen ottelujarjestelmd, joten edella mainittu
tulkinta voi olla erilainen muualla kuin Suomessa.
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