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Karhunpentupalinit ovat lasten harjoltuskiipalluja,
Joissa saadaan yhdessa muiden aloittelijoiden
kanssa kokemuksia painikiipalluista. Painitaan

Iahes oman kokoisten Ja ikaisten kavereiden kanssa
relluja painimatseja. Karhunpentupainit voidaan
Jarjestaa arki-iitana tal vilkonloppuna, tutulla salilla
tal lahiseuran tiloissa.
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KARHUNPENTUPAINIT

ENNAKKOMARKKINOINTI - Julisteet
Karhunpentupainien materiaalipankkiin on koottu
ennakkomarkkinointia helpottamaan erilaisia julistepohijia,
joiden teksteja kayttaja paasee helposti muokkaamaan
ennen tulostamista. Taman lisaksi pankista 16ytyvat pohjat
julisteita varten, jotka tulostetaan ja halutut tiedot
kirjoitetaan niille varattuun kenttadan kynalla.
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ENNAKKOMAINOSTAMINEN - Sosiaalinen media

Sosiaalista mediaa varten Idytyy erilaisia pohjia, niin muokattavana, kuin pelkkdana kuvanakin. Muokattaviin kuvapohjiin
vaihdetaan ennen julkaisua kilpailuajat, pvm, jne. Pelkkien kuvien ajatus on, etta kayttaja lisaa kuvat kisojen tekstipostauksen xAnHUNPEN"‘"'""
yhteyteen. Kuvien kayttd on helppoa ja nopeaa, ne voidaan tallentaa kerralla puhelimelle tai tietokoneelle ja sielta lisata julkaisun
yhteyteen.
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Painiseura Painiseura

Karhunpentupainien seuraavat kilpailut jarjestetdan Karhunpentupainien seuraavat kilpailut jarjestetaan
13.2.2023 omen seuran painisalilla perjantaina klo 18 alkaen. 13.2.2023 omen seuran painisalilla perjantaina kio 18 alkaen.
Kaikki joukolla molskille! Kaikki joukolla molskille!
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ENNAKKOMAINOSTAMINEN - Sosiaalinen media

Sosiaalisessa mediassa voi ennakkomainostaa myos hyodyntamalla
karhunpentupaini-animaatiota. Jarjestava seura lisaa animaatioon halutut tiedot
jarjestamispaikasta seka aikatauluista ja julkaisee sen esim. Instagramin story-
osiossa. Animaatiota voi kayttad myos kuvajulkaisujen tapaan, jolloin videon
yhteyteen lisataan haluttu teksti.
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KARHUNPENTUPAINIT

TAPAHTUMAMATERIAALIT - Banderolli, Beach flag

Itse tapahtumaa varten seurat voivat hankkia Painiliiton verkkokaupasta
karhunpentupainien beach flagin tai banderollin vahvistamaan karhunpentupainien

ilmetta. Karhunpentupainien logoa suositellaan kaytettavan kaikissa tapahtuman
materiaaleissa.




TAPAHTUMAMATERIAALIT - Ottelulistat jne.



HUNPENTUPAINIT

KAR

PALKITSEMINEN

Kisoissa kaikki painijat palkitaan osallistumisesta kilpailuihin samalaisella mitalilla. Tarkoituksena

on kannustaa jokaista Kilpailemaan ja hankkimaan positiivisia ottelukokemuksia.
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SOSIAALINEN MEDIA - Jalkimarkkinointi

Kisakuvat jaetaan seuran omille sosiaalisen median kanaville galleriana, jonka ensimmaisena kuvana
kaytetdan Karhunpentupainien omaa tunnuskuvaa. Nain vahvistetaan tapahtuman tunnistettavuutta
ja mahdollistetaan sen kasvu.
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Kilpaileminen on useimmille lapsille luontaista ja motivoivaa.
Kamppaileminen kehittaa fyysisia, henkisia ja sosiaalisia taitoja.
Niita tarkeita evaita elamaan!
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